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Tiskova deskova hra s nakupem nemovitosti

Originalni hra inspirovana klasickymi obchodnimi deskovkami. Neni to oficidlni hra
Monopoly ani Dostihy a sazky.

Cil hry: kupujte nemovitosti, vybirejte ndjemné, vylepsujte své portfolio a zlstante jako posledni hra¢ s penézi.

Co je v souboru Tisk a slepeni desky

« Strany 2-5: herni deska rozdélend na 4 listy A4. « Tisknéte na A4, méfitko 100 %, bez pfizplsobeni

+ Strany 6-9: karty nemovitosti - listy vlastnictvi. velikosti.

- Stfany 10-11: hraci karty TRH a PROHUDKA . Strany 2-5 ofiznéte podle Sedé pr"eru§ované Ilnky

« Strany 12-13: herni penize ERS. * SlozZte jako plakat: horni levy, horni pravy, dolni levy,
dolni pravy dil.

« Strana 14: Zetony, vylepseni a figurky k vystriZzeni. , P
y. vylep gurky k vy * Slepte zezadu paskou. Prislusenstvi vytisknéte a

rozstrihejte.

Priprava hry Zakladni pravidla
* Kazdy hra¢ dostane 250 000 K¢. * Hrdac hodi kostkami a posune figurku po sméru Sipek.
« Pripravte 1 figurku pro kazdého hrace a 2 bézné kostky. « Volnou nemovitost mdze koupit za uvedenou cenu.
» Karty TRH a PROHLIDKA zamichejte a poloZte na * KdyZ vstoupi na cizi nemovitost, plati ndjemné podle
vyznacend mista. karty.
+ Karty nemovitosti nechte u bankére. « Za vylepseni se plati ¢astka na karté a najemné se
zvysi.

« Pfi prichodu STARTem hra¢ vybere 20 000 K¢.

Konec hry

Hrac, ktery nema na platbu, prodd bance vylepSeni za polovinu ceny. KdyZ stédle nema dost penéz, konci. Vyhrava
hrac s nejvyssi hodnotou hotovosti a nemovitosti.




